
 
 

 

 

 

  



 Пояснительная записка 

  

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Математика и 

конструирование» составлена в соответствии с требованиями федерального 

государственного образовательного стандарта начального общего образования, на основе 

основной образовательной программы начального общего образования МБОУ «СОШ 

№12», плана внеурочной деятельности МБОУ «СОШ №12», авторской программы курса 

информатики для 1 классов Рудченко Т.А. Информатика. Сборник рабочих программ. 1-4 

классы: пособие для учителей общеобразоват. организаций / Т.А. Рудченко, А.Л. Семенов. 

– 2-е изд. – М.: Просвещение, 2019 г.  

На реализацию курса отводится 33 часа в год, 1 час в неделю.  

Промежуточная аттестация проводится в соответствии с «Положением о формах, 

периодичности и порядке текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации 

учащихся» в форме, утвержденной планом внеурочной деятельности МБОУ «СОШ №12».  

Форма обучения – очная, по необходимости (в период неспокойной 

эпидемиологической обстановки или в форс-мажорных обстоятельствах) с применением 

электронного обучения и дистанционных образовательных технологий согласно 

«Положению о реализации общеобразовательных программ с применением электронного 

обучения и дистанционных образовательных технологий МБОУ «СОШ №12»».                                                                   

Основными элементами системы ЭО и ДОТ являются:   

• образовательные онлайн-платформы;   

• цифровые образовательные ресурсы, размещенные на 

образовательных сайтах; видеоконференции; вебинары;   

• Skype-общение; e-mail.  

• облачные сервисы;   

• электронные носители мультимедийных приложений к учебникам;   

• электронные пособия, разработанные с учетом требований 

законодательства РФ об образовательной деятельности. Результаты освоения 

курса внеурочной деятельности  

Личностные результаты  

1. Положительное отношение и интерес к изучению информатики.  

2. Целостное восприятие окружающего мира.  

3. Развитие мотивации учебной деятельности и личностного смысла 

учения, заинтересованность в приобретении и расширении знаний и способов 

действий, творческий подход к выполнению заданий.  

4. Рефлексивная самооценка, умение анализировать свои действия и 

управлять ими.  

5. Навыки сотрудничества с взрослыми и сверстниками.  

6. Установка на здоровый образ жизни, наличие мотивации к 

творческому труду, к работе на результат.  

Метапредметные результаты  

1. Способность принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности, 

находить средства и способы её осуществления.  



2. Овладение способами выполнения заданий творческого и поискового 

характера.  

3. Умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в 

соответствии с поставленной задачей и условиями её выполнения, определять наиболее 

эффективные способы достижения результата.  

4. Овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, 

обобщения, классификации по родовидовым признакам, установление аналогий и 

причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным 

понятиям.  

5. Умения перерабатывать полученную информацию: сравнивать и 

группировать объекты.  

6. Готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признать 

возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; 

излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения.  

7. Овладение  базовыми  предметными  и  межпредметными 

 понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и 

процессами. Предметные результаты  

1. Понимание правил работы на обычном и проектном занятиях; на занятии с 

использованием ИКТ.  

2. Умения правильно работать с источниками информации (листами 

определений и задачами), тетрадью, материалами к проектам.  

3. Соблюдение требований безопасности, гигиены и эргономики при работе со 

средствами ИКТ.  

4. Умения искать одинаковые объекты, в том числе в большом массиве; 

строить совокупность заданной мощности, в которой все объекты разные (бусины, буквы, 

цифры и др.).  

5. Умения правильно выполнять все допустимые действия с базисными 

объектами (обведи, соедини, пометь галочкой и пр.); проверять перебором выполнение 

заданного единичного или двойного условия для объектов совокупности (мощностью до 

25 объектов);  

6. Умения в компьютерных задачах: сравнивать объекты наложением; при 

помощи сравнения наложением находить пару одинаковых, наименьшую, наибольшую 

фигурку по указанным параметрам.  

7. Умения строить и достраивать цепочку по системе условий; выделять 

одинаковые и разные цепочки из набора; оперировать порядковыми числительными, а 

также понятиями: последний, предпоследний, третий с конца и т. п., второй после, третий 

перед и т. п.; следующий / предыдущий, идти раньше / идти позже; после каждой бусины, 

перед каждой бусиной; строить цепочки по индуктивному описанию.  

8. Умения организовывать полный перебор объектов (мешка); оперировать 

понятиями: все / каждый, есть / нет / всего в мешке; строить и достраивать мешок по 

системе условий; сортировать объекты по одному и двум признакам; использовать имена 

для различных объектов.  

Оценка результатов внеурочной деятельности:  

- соревнования;  

- праздники;    

- интеллектуальные игры;  



- оформление школьных газет, выставок, мини-проектов; - участие в 

олимпиадах, викторинах, конкурсах.  

Воспитательные задачи  

• Установление доверительных отношений между учителем и его учениками, 

способствующих позитивному восприятию учащимися требований и просьб учителя, 

привлечению их внимания к обсуждаемой на уроке информации, активизации их 

познавательной деятельности.  

• Использование воспитательных возможностей содержания учебного 

предмета.  

• Применение на уроке интерактивных форм работы учащихся: 

интеллектуальных игр, групповой работы или работы в парах, которые учат школьников 

командной работе и взаимодействию с другими детьми.  

  

Содержание курса внеурочной деятельности Понятие 

о правилах игры (3 часа).  

Правила работы с рабочей тетрадью. Техника безопасности и гигиена при работе с 

компьютером.  

Проект «Мое имя» – изготовление при помощи компьютерного ресурса нагрудной 

карточки (бейджа). Базисные объекты и их свойства (16 часов).  

Основные объекты курса: фигурки, бусины, буквы и цифры. Свойства основных 

объектов: цвет, форма, ориентация на листе. Одинаковые и разные объекты (одинаковость 

и различие для каждого вида объектов: фигурок, букв и цифр, бусин). Сравнение фигурок 

наложением.  

Допустимые действия с основными объектами: раскрась, обведи, соедини, нарисуй 

в окне, вырежи и наклей в окно, пометь галочкой. Допустимые действия с основными 

объектами в компьютерных задачах: раскрась, обведи, соедини, положи в окно, напечатай 

в окне, пометь галочкой. Сравнение фигурок наложением в компьютерных задачах.  

Понятие области. Выделение и раскрашивание областей картинки.  

Проект «Мышки» – нахождение двух одинаковых фигурок в большом наборе 

хорошо различимых фигурок. Раскрашивание по образцу.  

Проект «Фантастический зверь» – изготовление при помощи компьютерного 

ресурса изображения фантастического животного составлением его из готовых частей. 

Цепочка (8 часов).  

Понятие о цепочке как о конечной последовательности элементов. Одинаковые и 

разные цепочки. Общий порядок элементов в цепочке – понятия: первый, второй, третий и 

т. п., последний, предпоследний. Частичный порядок элементов цепочки – понятия: 

следующий и предыдущий. Понятие о числовом ряде (числовой линейке) как о цепочке, в 

которой числа стоят в порядке предметного счета. Понятия, связанные с порядком 

элементов от конца цепочки: первый с конца, второй с конца, третий с конца и т. д. 

Понятия раньше/позже для элементов цепочки. Цепочки в окружающем мире: цепочка 

дней недели, цепочка месяцев. Календарь как цепочка дней года. Понятия перед каждым 

и после каждого для элементов цепочки. Длина цепочки как число объектов в ней. 

Цепочка слов, цепочка чисел.   

Проект «Записная книжка» – совместное заполнение базы данных обучающихся с 

помощью компьютерного ресурса, изготовление бумажной записной книжки.  

Проект «Вырезаем бусины» – построение числовой линейки.  



Мешок (6 часов).  

Понятие мешка как неупорядоченного конечного мультимножества. Пустой мешок. 

Одинаковые и разные мешки. Классификация объектов мешка по одному или двум 

признакам. Мешок бусин цепочки. Операции склеивания мешков цепочек.  

 Тематическое планирование  

№  

п/п  

Изучаемый раздел, тема  Количество 

часов  

Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы  

1.   Понятие о правилах игры  3  Интерактивная образовательная 

онлайн-платформа Учи.РУ  

   

  

2.   Базисные объекты и свойства  15  

3.   Цепочка   9  

4.   Мешок  6  

  Итого  33  

 


